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信息技术与创新实践赛

一、3D 动画编程

（一）竞赛要求

1．赛事组别：小学组（3-6 年级）；初中组

2．竞赛人数：1 人／队

3．竞赛器材：自带电脑

4．竞赛系统：国产操作系统、国产竞赛软件

5．竞赛时间：90分钟（机试）

6．竞赛次数：1 次

（二）设备要求

电脑操作系统：Win7 或以上操作系统。浏览器采用谷歌浏览器（69.0

版本以上）以上。

笔记本电脑最低推荐配置标准

主要硬件类别 配置要求

CPU Intel i3 二代以上

内存 4G DDR3 以上

硬盘 120G 以上剩余空间

显卡 有核显就不需要独立显卡，如果没有，

则最低配置GT420

——3D编程
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（三）比赛要求和得分

作品主题：“科技让生活更美好 ”。

参赛选手可以使用帕拉卡（Paracraft）3D动画编程创作工具围绕“科

学现象、科学原理、未来世界、发明创造、创新创意、科技生活”等方面

进行作品创作，申报作品分为3D电影动画和3D创意编程两个类别。

1．作品要求

（1）3D电影动画作品

使用帕拉卡（Paracraft）3D动画编程创作工具创作的3D电影动画

作品，有清晰的故事逻辑，动画镜头清晰、播放流畅。作品主题应积极向

上，主要展现与科技与未来主题等相关的内容等。需表现完整的故事情节，

主题明确，细节合理，表现手法不限。

（2）3D编程作品

使用帕拉卡（Paracraft）3D动画编程创作工具创作围绕赛事主题的

3D编程作品，作品必须包含程序逻辑设计，并交互流畅，项目旨在鼓励

参赛选手积极创新，巧妙融合储备知识进行作品创作，提高应变、分析、

设计、创造和团队合作能力。

（3）注意事项

①作品须遵守国家有关法律法规，尊重文化传统、公共道德，符合民

族政策，内容健康，主题鲜明；

②原创性：作品由参赛者自主选题，亲自完成创作，无著作权争议。

③完整性：作品围绕主题创作，结构完整；

④其它比赛活动作品（或与以往申报作品雷同）不得重复申报，如发
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现将取消单位和作者的参评资格；

⑤主办单位拥有出版作品集、公开展映展示、宣传推介等作品使用权；

⑥作品创作内容中，如出现以下情况的，不予评审：有违法律法规、

社会主义核心价值观、伦理道德、民族习俗和宗教信仰的。

（4）取消参赛资格情况

①作品有政治原则性错误和科学常识性错误；

②作品中非原创素材及内容过多，未注明具体来源和出处；

③作品不符合作品形态界定相关要求；

④其它弄虚作假行为。

2.比赛得分

（1）3D电影动画作品评分标准

作品创意:立意新颖、构思独特、艺术价值高;

作品内容:原创性、故事情节合理，内涵丰富，主题鲜明，表达清楚;

作品音效:人物对白、背景音乐音效与主题风格一致，艺术表现力强;

作品技能:骨骼动画1个，剪辑、特效合成技术熟练;

镜头运用:镜头运用得当，角度选取合理，时间分配合理，作品有节

奏。

详细评分规则见附件1：3D电影动画作品评分表。

（2）3D编程作品评分标准

趣味性:作品的艺术性、游戏性、可玩性;

创新性:设计、方案、内容、编程语句使用的创新;

程序逻辑性:作品程序设计清晰、简练，逻辑正确，代码可查看;
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表达能力:作品表达清晰、简练、有重点、有条理。

详细评分规则见附件2：3D编程作品评分表。

（四） 竞赛规则

1.比赛器材必须符合组委会核对器材将现场检录。

2.不允许携带 U 盘，硬盘等存储设备。

3.答题时使用组委会提供的平台，严禁打开任何其他程序，发现

打开任何其他程序视为作弊。

（五）比赛流程

1、打开帕拉卡智慧教育客户端用账号密码登录。

2、点击新建作品。
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3、将世界名称命名为以下格式：地区+学生姓名参赛作品（例：

安徽合肥刘亮参赛作品）；世界规模选择小型。

4、创作完成后点击右上角关闭，选择保存后退出，将项目 ID提

报老师。
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（六）参赛作品提交

参赛选手完成作品创作后，现场将作品的项目 ID 提报老师，由

老师汇总作品信息并记录

（七）比赛结果

比赛结果以最终成绩进行排名

技术咨询：程老师：13675512332

李老师：15755109708
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附件1：3D电影动画作品评分表

注：此表仅作参考。

3D 电影动画作品评分表

参赛团队： 组别： 低年级组 高年级组 初中组

指标 得分 打分说明

作品创意

（0-30） 立意新颖、构思独特、艺术价值高

作品内容

（0-30）

原创性、故事情节、机构合理，内涵丰富，主题鲜

明，表达清楚

作品音效

（0-15）

人物对白、背景音乐、音效与主题风格一致，艺术

表现力强。

作品技能

（0-15） 骨骼动画 1个，剪辑、特效合成技术熟练

镜头运用

（0-10）

镜头运用得当，角度选取合理，时间分配合理，作

品节奏紧凑。

合计

（0-100）

裁判员： 记分员：

裁判长： 数据录入：
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附件2： 3D编程作品评分表

注：此表仅作参考。

3D 编程作品评分表
参赛团队： 组别： 低年级组 高年级组 初中组

指标 得分 打分说明

趣味性

（0-30） 作品的艺术性、游戏性、可玩性

创新性

（0-30） 设计、方案、内容、编程语句使用的创新

逻辑性

（0-30） 作品程序设计清晰、简练，逻辑正确，代码可查看。

表达能力

（0-10） 作品表达清晰、简练、有重点、有条理。

合计

（0-100）

裁判员： 记分员：

裁判长： 数据录入：


